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Ada apa di Museum? | What's in the Museum?

Apa yang membuat sesuatu terlihat hidup?

Pernahkah kamu melihat sebuah benda mati Mari ki lik " "
vyang seolah-olah bergerak atau memiliki perasaan? ari kita lihat karya-karya

Bagaimana cara kamu berbicara dengan mereka di galeri!
benda-benda di sekitarmu? Let’s go see their artworks
- In the gallery!

Para perupa mengajak kita menjawab pertanyaan-
pertanyaan ini melalui karyanya. Pameran ini
mengajak kita melihat bagaimana benda bisa terasa
hidup. Mulai dari karya gambar, teknologi, suara,
getaran, hingga boneka!

What makes something look alive?

Have you ever seen something that isn‘t alive
seem to move or have feelings?

How do you talk to the objects around you?

The artists answer these questions through their
artworks. This exhibition shows us how objects
can feel alive. From drawings, technology, sound,
vibration, and even puppets!
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Tromarama: @@

Ketok Magic

Tromarama adalah kelompok

tiga orang perupa dari Indonesia.
Tromarama tertarik pada teknologi,
suara, alam, dan kehidupan sehari-
hari. Mereka melihat bagaimana
teknologi bisa mengubah cara kita
bermain, berkomunikasi, dan melihat
dunia. Menurutmu, bagaimana
teknologi mengubah kehidupan kita?

Tromarama is an artist group from
Indonesia.Tromarama is interested

in technology, sound, nature, and
everyday life. They explore how
technology can change the way we
play, communicate, and see the world.
How do you think technology changes
our lives?

Ilwan Effendi:
Pulse for Pulse

Iwan tertarik pada cerita dan boneka.
Baginya, boneka bisa menjadi cara untuk
menceritakan sesuatu, seperti pengalaman,
perasaan, atau imajinasi. Kalau kamu ingin
bercerita melalui boneka, boneka seperti
apa yang kamu buat?

lwan is interested in stories and puppets.
For him, puppets can be a way to tell
something, like an experience, feeling,
or imagination. If you wanted to tell

a story through a puppet, what kind of

Libby Heaney:
Qave Qonsciousness

Libby Heaney adalah perupa dari Inggris.
Libby menggunakan teknologi dan fisika
kuantum untuk membuat karya yang
seperti di dunia lain. Terlihat aneh tetapi
penuh kejutan!

Libby Heaney is a British artist.Libby uses
technology and quantum physics to create
artworks that feel like in another world.
They look strange but full of surprises!

puppet would you make?

Eko Nugroho:
Scenic Disorder

Eko membuat banyak tokoh dengan
wajah dan bentuk yang berbeda-beda.
Mereka seperti karakter yang bersama-
sama membuat dunia menjadi hidup.
Kalau kamu menjadi salah satu tokohnya,
kamu ingin menjadi siapa?

Eko creates many figures with different
faces and shapes. They brings together
a world to life. If you were one of the

characters, who would you want to be?

Mira Rizki:
Mawas Wawas

Mira mengajak kita untuk merasakan
apa yang terjadi di lingkungan kita.
Coba berhenti sejenak untuk menapak.
Bisakah kamu menemukan suara
dan getaran di sekitarmu?

Mira invites us to feel what’s happening
in our environment. Let’s pause and
ground ourselves. Can you hear any
sound and vibration around you?
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Di museum aku harus... | In the museum | must...

Hati-hati.

Jangan menyentuh karya.

Be careful.

Don’t touch the artworks.

v

-
e\ A
.
(5

(M

Jaga suasana galeri
supaya nyaman.

Bicaralah dengan lembut.

Keep the gallery
comfortable. Talk softly.

Simpan tas besar,
makanan dan minuman
di ruang penitipan.
Store big bags, food and
drinks in the cloakroom.

Jangan memotret dengan
lampu kilat. Kilat cahaya
berbahaya untuk karya.
No flash photography.
The flash can harm

the artworks.
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Peta Pameran | Exhibition Map

Mari kita keliling galeri.
Karyanya banyak sekali!
Gambarkan karya yang paling
menarik di setiap ruangan!

Let’s explore the gallery.
There are so many artworks!
Draw the ones that you like
the most in every room!

Ruang Penitipan | Cloak Room

Nikmati saat berkeliling! Tapi jangan sampai terpisah dari teman dan keluargamu.
Have fun! But don’t stay too far from your friends and family.

Pintu Masuk Galeri
Gallery Entrance

Jalannya pelan-pelan, ya.

Jika berlari, kalian bisa menabrak
karya dan orang lain.

Walk calmly. If you run, you might bump
into the artwork and other people.

Apakah kamu
merasakan getaran
di ruangan ini?

Do you feel

a vibration in

this room?

Ruang Seni Anak
Children’s Art Space

Pintu Masuk Museum
Museum Entrance
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Cari karya ini

di dalam galeri.

Look for this artwork
Inside the gallery.
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Apa saja bentuk yang kamu lihat
dalam karya ini? Kalau karya

ini bisa bergerak, seperti apa
gerakannya?

What shapes do you see in this
artwork? If this artwork could make
a move, what move would it be?

Eko Nugroho adalah perupa yang suka
menggambar, menulis, dan membuat
karakter-karakter unik. Karyanya bercerita
tentang kehidupan sehari-hari, lingkungan
sekitar, dan berbagai hal yang ia temui.

Eko Nugroho is an artist who likes to draw,
write, and create unique characters. His
work tells stories about everyday life, the
world around us, and the things he sees and
experiences.
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Ayo berburu boneka!
Let’'s go on a puppet hunt!

Bonekanya terbuat dari apa?
What is the puppet made of?

Cari karya lwan Effendi di dalam galeri - ..................................................................... .
vang merupakan boneka. Jika sudah '
ketemu, coba isi pertanyaan ini!

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Ekspresi apa yang kamu lihat
pada boneka?

What expression do you see
on the puppet’s face?

Look for a puppet of lwan Effendi’s
artwork in the gallery. Once you find it,
try to fill in these questions!

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Kira-kira bagaimana cara
menggerakkannya?

Dalam proses kreatifnya, Iwan percaya bahwa . .
How do you think you'd move it?

pementasan boneka mempertemukan manusia ke
dalam semesta yang sama. Ekspresi boneka akan
hidup saat kita menyimak secara mendalam!

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

In his creative process, lwan believes that puppet

performances bring people together into the same
universe. The puppets’ expressions come to life . .
when we watch it deeply! 80 £ 8 e A1 0 1 1 5 £ 1 1 2 2 A 10 :




PANDUAN MUSEUM UNTUK ANAK | MUSEUM GUIDE FOR CHILDREN

Karya Tromarama mengeksplorasi
hubungan antara teknologi, suara, T

a|am, dan h“bu ngan SOSia| ya ng Saat kalian melihat karyanya,
benda apa yang menarik
terus berkembang. perhatianmu? Bayangkan

jika benda itu menjadi robot!
Ceritakan robotmu akan

seperti apa!

When you look at the artworks,
which object catches your
attention most? Imagine if the
objects were a robot. Tell us what
your robot would look like!

Tromarama’s works explore the
evolving relationship between
technology, sound, nature,
and soclal connections.
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Tromarama ingin memperlihatkan bagaimana benda
sehari-hari dan internet dapat membantu sekaligus
mengubah cara kita bermain, belajar, dan berpikir!

They want to show us how everyday objects and the
internet can help our lives as well as change the way
we play, learn, and think!

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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Coba bayangkan kamu
sedang berada di dalam
gua — apa lukisan yang
kamu lihat pada batuan?
Gambarkan di gua ini!

Try imagining you're inside
a cave — what paintings
do you see on the rock?
Draw them in this cave!

Karya Libby menghubungkan simbolis kuno dengan
ilmu kuantum modern, dengan menggunakan lukisan
gua prasejarah yang ditemukan di Kawasan Karst
Maros-Pangkep, Sulawesi, Indonesia.

Libby connects ancient symbolism with modern
quantum science, using prehistoric cave paintings found
in the Maros-Pangkep Karst, Sulawesi, Indonesia.
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Apa yang kamu rasakan setelah
melihat karya-karya di museum?
Apakah ada yang menarik perhatian
kamu? Jika bisa bertemu dengan
para perupa, apa yang akan kamu
tanyakan kepada mereka?

How does seeing these artworks
make you feel? Is there an artwork
that catches your attention?

If you could meet the artists, what
questions would you ask them?
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Museum of Modern and

Contemporary Art in Nusantara

AKR Tower Level M, Jalan Panjang No. 5
Kebon Jeruk, Jakarta Barat 11530

Indonesia

iInfo@museummacan.org
+62 21 2212 1888

Selasa-Minggu | Tuesday-Sunday
10.00-18.00

Museum tutup setiap hari Senin.

Jam berkunjung dapat berubah
sewaktu-waktu.

Museum is closed on Mondays.
Opening hours are subject to change.

Facebook Museum MACAN
Instagram @ museummacan
Tiktok @museummacan

X @MuseumMACAN
YouTube @MuseumMACAN

museummacan.org



